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Tópicos
Veja o que vamos cobrir:

O que é a ferramenta Tubulação Interativa

Como usar a ferramenta



O MaxHidraúlica faz parte da linha MAX de tecnologia da B&LSoftwares. Ele foi desenvolvido para atender as necessidades de qualquer

projetista, desde pequenos sobrados até grandes projetos, tudo de forma rápida e eficiente.

Graças a nossa ferramenta de cadastro é possível adicionar equipamentos para todas as sessões que o Software dispõe (Água Fria, Água

Quente, Esgoto e Águas Pluviais) e por padrão o software já trabalha com equipamentos/normas TIGRE para todas as sessões. 

Vale ressaltar que o Cadastro é uma ferramenta crucial para o desenvolvimento de projetos, nele é possível identificar os diâmetros de

cada peça e cadastrar outros blocos de acordo com sua necessidade. 



Com funciona a
Tubulação Interativa



A Tubulação Interativa te permite a partir de
uma peça ou um tubo iniciar um esquema de
tubulação onde o software vai preenchendo a
cada etapa com peças e conexões, como
joelhos, curvas, luvas e outras peças.

Simplificando, o usuário adiciona uma peça 
 para iniciar o processo, seleciona a opção
"TUBO", define a direção  de saída que sua
tubulação está indo seguindo os ângulos
padrões e o software vai adicionando as peças
automaticamente. 



Como usar a ferramenta



Para começar é necessário abrir a aba de

Tubos e Conexões, basta digitar o

comando MXTBCX

Após isso escolha o grupo, a linha, o

diâmetro e a peça que vai ser usada.

Depois, ao ser adicionada a peça

selecione a opção "TUBO" e direcione o

mouse para a direção de saída que a sua

tubulação vai seguir.

Após isso, clique novamente na opção

"TUBO" e direcione novamente seu tubo,

caso você dobre ele em 90 graus será

adicionada automaticamente um Joelho

referente aquela linha de peças que você

esta usando, caso você curve em 45 graus

o software adiciona automaticamente uma

curva de 45 graus referente a linha de

peças que está sendo utilizada e assim

por diante.
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